REGULAMIN MYŚLIWSKICH ZAWODÓW STRZELECKICH
„MYKITA CHALLENGE”

1. Postanowienia ogólne 
1.1 Zawody organizowane są w celu uczczenia obchodów 25 lecia utworzenia Morskiego Oddziału Straży Granicznej oraz Zarządu Oddziałowego Niezależnego Samorządnego Związku Zawodowego przy Morskim Oddziale Straży Granicznej. 

1.2 Celem zawodów MYKITA CHALLENGE jest propagowanie precyzyjnych strzelań karabinowych, wymiana doświadczeń i najlepszych praktyk strzeleckich oraz integracja środowisk służb mundurowych. Zawody mają na celu podnosić kwalifikacje funkcjonariuszy i żołnierzy poprzez wzajemną rywalizację. W trakcie współzawodnictwa wyłoniony zostanie najlepszy strzelec.
1.3 Zawody organizowane są pod patronatem Komendanta Morskiego Oddziału Straży Granicznej kontradmirała SG Piotra Stockiego.
1.4 Organizatorem zawodów jest zarząd Oddziałowy Niezależnego Samorządnego Związku Zawodowego przy Morskim Oddziale Straży Granicznej wraz z Wydziałem Zabezpieczenia Działań MOSG.
1.5 Zawody zostaną przeprowadzone w dniu 16 kwietnia 2016 r. na terenie Ośrodka Szkoleń Poligonowych Marynarki Wojennej w Strzepczu.

1.6 Broń:

Karabin centralnego zapłonu (repetier) dopuszczony do wykonywania polowań na drapieżniki zgodnie z przepisami, kaliber do 308 Win. 
Broń musi być wpisana do Książeczki Posiadacza Broni zawodnika bądź użyczona przez innego myśliwego zgodnie z obowiązującymi przepisami (niezbędna umowa użyczenia do wglądu organizatora). Zabronione jest korzystanie z broni służbowej, sportowej i kolekcjonerskiej.
2. 
Zasady bezpieczeństwa
2.1 Zawodnicy zobowiązani są do:

· przestrzegania zasad bezpieczeństwa i bezwzględnego wykonywania poleceń sędziów 
· postępowania zgodnie z regulaminem zawodów oraz opisami torów 

· zachowania zgodnego z ogólnie przyjętymi zasadami FAIR PLAY.
2.2 Wszystkie osoby uczestniczące w zawodach są zobowiązane do używania środków ochrony wzroku i słuchu. 
2.3 Każdą broń w czasie zawodów należy przenosić rozładowaną tzn.:

· bez wprowadzonego naboju do komory nabojowej broni; 

· bez podpiętego magazynka (jeżeli broń posiada wyczepne magazynki), 

· z lufą skierowaną w górę lub w dół 

· zawsze z zamkiem w tylnym położeniu lub włożoną „flagą bezpieczeństwa” w komorę nabojową. 
· broń można także przenosić w futerałach lub pokrowcach. Jakiekolwiek inne czynności z bronią można prowadzić tylko na komendę sędziego lub w strefie bezpieczeństwa (SB).

2.4 Strefa bezpieczeństwa (SB) – wyraźnie oznakowane, bezpieczne miejsce przeznaczone do prób, ćwiczenia, sprawdzania, czyszczenia i napraw broni. Zakazane jest operowanie w niej jakąkolwiek amunicją, jej częściami (np. łuskami) lub atrapami pod groźbą dyskwalifikacji.

2.5 Broń zabezpieczona – broń, w której nastawne bezpieczniki inne niż chwytowe są włączone.

2.6 Broń rozładowana – broń, w której komora nabojowa jest pusta oraz nie jest do niej podłączony magazynek.

2.7 Przebieg toru – trwa od momentu komendy sędziego: „Gotowość” oraz następującego po niej sygnału dźwiękowego timera do momentu ogłoszenia, przez sędziego, komendy „Koniec – przerwij ogień”
2.8 Kąty bezpieczeństwa – określają bezpieczny poziomy i pionowy kierunek wylotu lufy broni zawodnika w czasie przebiegu toru. Kąty te wynoszą 90° w prawo i lewo od linii biegnącej pod kątem prostym w stosunku do głównego kulochwytu na osi strzeleckiej oraz 90° w górę i w dół. 

3. Broń i wyposażenie zawodnika

3.1 Obowiązkowe minimalne wyposażenie zawodnika na czas zawodów:

- broń myśliwska, repetier

- ochrona wzroku i słuchu

- pastorał myśliwski lub monopod

- min 40 sztuk amunicji do karabinu, aby prawidłowo ostrzelać wszystkie cele za pierwszym trafieniem.
3.2 Zawodnik ponosi całkowitą odpowiedzialność za wyposażenie, broń oraz amunicję używaną przez siebie w czasie zawodów. Każdy element wyposażenia i broni używany przez zawodnika w czasie zawodów musi być w pełni sprawny, tak aby zawodnik w pełni je kontrolował a tym samym nie stanowił zagrożenia dla bezpieczeństwa innych uczestników zawodów.

3.3 Broń, amunicja i wyposażenie zawodnika muszą spełniać wymogi bezpieczeństwa oraz regulaminu strzelnicy. 

3.4 W czasie całych zawodów zawodnik musi korzystać z tej samej broni – zmiana broni może nastąpić wyłącznie ze względów bezpieczeństwa za zgodą Sędziego Głównego.

3.5 W razie jakichkolwiek wątpliwości Sędzia Główny decyduje o zgodności broni i wyposażenia zawodnika z przepisami bezpieczeństwa oraz regulaminem zawodów, a jego decyzja w tym zakresie jest ostateczna.

3.6 Amunicja: Całkowity zakaz używania amunicji smugowej, przeciwpancernej, zapalającej i innej niedozwolonej do strzelań sportowych. 

3.7 Zawodnik stawiając się do odprawy technicznej przed rozpoczęciem konkurencji zobowiązany jest posiadać całe wyposażenie do przebiegu wszystkich konkurencji. Zawodnik musi mieć je przy sobie przez cały czas zawodów.
Wyposażenie to będzie sprawdzane wyrywkowo przez sędziów i w wypadku braku jakiegokolwiek obowiązkowego elementu wyposażenia zawodnik będzie otrzymywał karę proceduralną lub zostanie zdyskwalifikowany. Po zakończeniu odprawy technicznej  i rozpoczęciu strzelań zawodnik nie będzie mógł dobierać poszczególnych elementów wyposażenia. Każdy element wyposażenia pozostawiony na torze strzeleckim przez zawodnika i nie odzyskany przez niego w czasie przebiegu toru zostaje uznany za utracony i nie będzie mógł być użyty w dalszych konkurencjach.

3.8 Dopuszczone jest używanie: dwójnogów przymocowanych do broni (z wyłączeniem dwójnogów do strzelań sportowych typu F-Class/Benchrest), plecaków jako podpórek pod broń.  Zabronione jest używanie sportowych restów i monopodów montowanych pod kolbą.  Dopuszcza się podparcie broni w jednym miejscu (pomiędzy końcem wylotu lufy, a kabłąkiem spustowym).

3.9 Wszelkie wątpliwości dotyczące wyposażenia będą rozwiązywane przez Sędziego Głównego, którego decyzja jest ostateczna.

4. Konkurencje.
 I. TRADYCJONALISTA
Cel Nr 1: Rzutka strzelecka STANDARD (fi 110 mm)
Cel Nr 2: Tarcza strzelecka LIS (Wymiary tarczy: 1000 x 700 mm)
Dystans do celów: od 90 do150 m
Ilość naboi: 10 szt.
Czas: limitowany do 4 min.
Procedura strzelania: Zawodnicy stoją, na linii wyjściowej. Po sygnale sędziego, udają się na linię otwarcia ognia, przyjmują postawę stojąc z wykorzystaniem pastorału. W pierwszej kolejności ostrzeliwują Cel Nr 1, po jego zniszczeniu kontynuują strzelanie do Celu Nr 2 z wykorzystaniem pozostałej amunicji. Jeżeli zawodnik nie zniszczy Celu Nr 1, nie może kontynuować strzelania do Celu Nr 2.
Punktacja: Zniszczenie Celu Nr. 1 – 10 punktów, ostrzelanie Celu Nr 2, zgodnie z punktacją naniesioną na tarczę. Max – 100 pkt. Dodatkowo liczony będzie czas przebiegu konkurencji, który będzie brany pod uwagę w przypadku uzyskania przez dwóch lub więcej zawodników, takiego samego wyniku punktowego.
II. DACHOWIEC
Cele: 3 reaktywne tarcze stalowe typu gong/dzwon strzelecki/ popper 
Dystans do celów: 50 – 200 m
Ilość naboi: dowolna, min 6.
Czas: limitowany do 4 min. 
Procedura strzelania: Zawodnik po sygnale Timera udaje się na stanowisko strzeleckie, przyjmuje postawę siedząc. Ostrzeliwuje 3 cele od najbliższej do najdalszej, każdy cel musi zostać trafiony 2 razy. O trafieniu informuje sędzia podając komendę HIT. 
Punktacja: Wynik uzyskany przez zawodnika na torze - wyrażony w sekundach, przelicza się na procenty w stosunku do najlepszego wyniku, w jego klasie, na danym torze, który jako punkt odniesienia wynosi 100%. Wynik procentowy oznacza ilość uzyskanych na danym torze przez zawodnika punktów (np.: jeżeli zawodnik X na torze nr 1 uzyskał łączny wynik 60 sekund, a zawodnik Y na tym samym torze uzyskał wynik 50 sekund, wówczas zawodnik Y uzyskuje 100% i odpowiednio 100 punktów, a zawodnik X  83,3% i odpowiednio 83,3 punktów). W przypadku pozostawienia nieostrzelanych celi, nie trafienia ich przed końcem czasu - liczy się czas limitowany plus 10 sek za każdy nieostrzelany cel. Np. zawodnik X miał ostrzelać 6 celów i skończył mu się czas a trafił 4 cele to jego wynik wynosi: 4  min (czas maksymalny) plus 2x10sek = 4min 20 sek, to czas, który będzie przeliczany na punkty.

.
III. MYŚLIWSKIE TANGO
Cel: metalowy cel reaktywny - popper (średnica strefy kalibracyjnej tarczy 150mm)
Dystans do celu: 50 – 200 m
Ilość naboi: dowolna, min 6.
Czas: limitowany do 3 min. 
Procedura strzelania: Po sygnale Timera zawodnik udaje się na stanowisko strzeleckie. Ostrzeliwuje cel jeden raz z każdego wyznaczonego miejsca na stanowisku, z wykorzystaniem przesłony. O trafieniu informuje sędzia podając komendę HIT. 
Punktacja: Wynik uzyskany przez zawodnika na torze - wyrażony w sekundach, przelicza się na procenty w stosunku do najlepszego wyniku, w jego klasie, na danym torze, który jako punkt odniesienia wynosi 100%. Wynik procentowy oznacza ilość uzyskanych na danym torze przez zawodnika punktów (np.: jeżeli zawodnik X na torze nr 1 uzyskał łączny wynik 60 sekund, a zawodnik Y na tym samym torze uzyskał wynik 50 sekund, wówczas zawodnik Y uzyskuje 100% i odpowiednio 100 punktów, a zawodnik X  83,3% i odpowiednio 83,3 punktów). W przypadku pozostawienia nieostrzelanych celi, nie trafienia ich przed końcem czasu - liczy się czas limitowany plus 10 sek za każdy nieostrzelany cel. Np. zawodnik X miał ostrzelać 6 celów i skończył mu się czas a trafił 4 cele to jego wynik wynosi: 4  min (czas maksymalny) plus 2x10sek = 4min 20 sek, to czas, który będzie przeliczany na punkty.

IV. Wisielec
Cel: metalowy cel reaktywny – „drzewko strzeleckie” (cel zawiera 5 płyt o średnicy 15 cm, jedna płyta o średnicy 10 cm)
Dystans do celu: 50 – 200 m
Ilość naboi: min 6.
Czas: limitowany do 4 min.
Procedura strzelania: Po sygnale Timera zawodnik udaje się na stanowisko strzeleckie. Następnie ostrzeliwuje cel. Procedurę powtarza tak długo, aż każdy cel zostanie trafiony, lub skończy się czas przebiegu konkurencji. O trafieniu informuje sędzia podając komendę HIT. 
Punktacja: Wynik uzyskany przez zawodnika na torze - wyrażony w sekundach, przelicza się na procenty w stosunku do najlepszego wyniku, w jego klasie, na danym torze, który jako punkt odniesienia wynosi 100%. Wynik procentowy oznacza ilość uzyskanych na danym torze przez zawodnika punktów (np.: jeżeli zawodnik X na torze nr 1 uzyskał łączny wynik 60 sekund, a zawodnik Y na tym samym torze uzyskał wynik 50 sekund, wówczas zawodnik Y uzyskuje 100% i odpowiednio 100 punktów, a zawodnik X  83,3% i odpowiednio 83,3 punktów). W przypadku pozostawienia nieostrzelanych celi, nie trafienia ich przed końcem czasu - liczy się czas limitowany plus 10 sek za każdy nieostrzelany cel. Np. zawodnik X miał ostrzelać 6 celów i skończył mu się czas a trafił 4 cele to jego wynik wynosi: 4  min (czas maksymalny) plus 2x10sek = 4min 20 sek, to czas, który będzie przeliczany na punkty.

KONKURENCJA NIESPODZIANKA – TURBO MYKITA
Opis zostanie przedstawiony zawodnikom w dniu strzelania. Będzie to dodatkowa konkurencja liczona i nagradzana osobno.
5.1.1 Dyskwalifikacja (DQ)

· Każdorazowo po orzeknięciu dyskwalifikacji wymagane jest zatwierdzenie tego werdyktu przez Sędziego Głównego Zawodów.

· Celowe pozbycie się przez zawodnika ochronników wzroku lub słuchu podczas trwania przebiegu zawsze będzie skutkowało dyskwalifikacją.

· Dyskwalifikacja zawsze jest orzekana w przypadku naruszenia przez zawodnika zasad bezpieczeństwa, a w szczególności:

· „Posługiwania się bronią” poza okresem przebywania w SB lub na torze pod bezpośrednim nadzorem sędziego i wykonywania wydanych przez niego komend,

· Dopuszczenia do sytuacji, w której wylot lufy broni jest skierowany poza obowiązujące kąty bezpieczeństwa w czasie przebiegu na torze,
· Nietrzymania palca na zewnątrz kabłąka spustowego w czasie innym niż strzelanie, tj. np. w czasie ładowania, wymiany magazynka, odkładania i rozładowywania broni,

· Posługiwania się w strefie bezpieczeństwa amunicją lub jej atrapami (w tym nabojami szkolnymi, treningowymi, łuskami i zbijakami), w stanie luzem bądź zapakowanych w pudełka, załadowanymi magazynkami i ładowaczami. 

· Posiadania przy sobie innej niż rozładowanej i bez podpiętego magazynka broni w jakimkolwiek momencie poza momentem, wykonywania poleceń sędziego na torze lub dokonywania prób i ćwiczeń z pustymi magazynkami w SB,

· Dyskwalifikacja orzekana jest również w przypadku, gdy zawodnik, odda strzał przypadkowy. Nie uznaje się za strzał przypadkowy strzału, który został spowodowany awarią broni. Przerwany w tej sytuacji przebieg nie będzie kontynuowany (należy taki przebieg zawodnika ocenić wg stanu aktualnego) a jeżeli awarię taką potwierdzi ocena Sędziego Głównego zawodnik będzie mógł po dokonaniu niezbędnych napraw kontynuować zawody na kolejnych torach.

· Dyskwalifikacja może nastąpić także w przypadku niesportowego zachowania, niedozwolonego zachowania lub użycia niedozwolonego wyposażenia, które w opinii Sędziego Głównego jest niezgodne z regulaminem.

5. Postanowienia końcowe i załączniki

6.1 Jeżeli w trakcie zawodów powstanie jakakolwiek wątpliwość lub sytuacja nieopisana w regulaminie, głos rozstrzygający i ostateczny należy zawsze do Sędziego Głównego Zawodów.

6.2  Zawody zostaną rozegrane bez względu na panujące warunki hydrometeorologiczne.

6.3 Zawodnicy startują w zawodach na własną odpowiedzialność.

6.4 Polityka prywatności: zgodnie z art. 32 ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926, z późń.zm.) uczestnik od momentu wysłania rejestracji wyraża zgodę do przetwarzania swoich danych osobowych w celach organizacyjnych zawodów strzeleckich MYKITA CHALLENGE. 
6.5 Osoby, których wizerunek  ze względów służbowych nie może być upubliczniany w mediach muszą ten fakt zgłosić w dniu zawodów organizatorowi. 
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